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tResumen: 
iquina de juego recreativo y de azar. 
La m iquina parte del juego con ven clonal de rriulti- 
proyectores (4) a traves de los que es obtenible una 
combinacion de signos susceptible de premio. cola- 
bora n do con ellos otro multiproyector (6) en fun clo- 
nes de comodih trasladable a una de las ventanas 
(4) mediante pulsadores (5) asociados a los respec- 
tive* multiproyectores (4), y con un bombo de lo- 
tena (2) que per mite suministrar un premio de con- 
solacion. De acuerdo con la invention la ma'quina 
cuenta ademas con una serie de paneles (1), que ore- 
ferentemente consistiran en la reproduction gratica 
de carton es de lotena, habiendose previsto que estos 
cartones (1) se vayan encendiendo secuencialmente 
a medida que van transcurriendo partidas sucesivas 
en las que no, exista premio y siendo a su vez ilumi- 
nables los "numeros" de dichos "cartones" mediante 
varies accionamientos seguidos del bombo (2). 
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DESCRIPCION 



Objeto de la invencion 

La presente invencion se refiere a una maquina 
de juego, concretamente a una maquina recrea- 
tiva y de azar, de las que suminlstran a ios juga- 
dores premios en metalicc, niaquina que ha sido 
concebida y estructurada en orden a poteneiar las 
posibilidades de premio para el jugador, y, en con- 
secuencia, para que resuite mas atractiva trente a 
este ultimo. 

Antecedentes de la invenckSn 

Son conocidas maquinas recreativaa, que fun- 
cionan median te la introduccton de una monedao 
un grupo de monedas y que incorporan un juego 
de ventanaa o multiproyectores de imagenes, ge- 
neralmente en numero de tres, donde en cada 
jugada aparecen tres figuras que establecen una 
combination susceptible de premio para el juga- 
dor. Evidentemente en maquinas de este tipo la 
participacion del jugadoi en el desarrollo y resul- 
tado final de la jugada es nula. 

Al objeto de incrementar la participation del 
jugador en el desarrollo del juego, son conocidas 
tambien maquinas que, con las mismas ventanaso 
multiproyectores anteriormente citados, incorpo- 
ran ademas una ventana o multiproyector com- 
plement ario, constitutivo de una especie de "co- 
mo dm", que en un determinado momento puede 
sustituir a cualquiera de las imagenes o figuras 
de la combinacion principal, actuando sob re uno 
de los pulsadores previstos al efecto y correspon- 
dientes a cada uno de los multiproyectores de la 
combinacion principal, de manera que en determi- 
nadas circunstancias el jugador tiene laopcion de 
modificar dicha combinacion principal y no pre- 
miada, tratando de conseguir otra combinacion 
que se encuentre induida en la tabla de premios. 

Siempre dentro de esta linea de aumentar las 
probabilidades de premio para el jugador. 6on 
tambien conocidas maquinas que, partiendo de 
la estructura anteriormente expuesta, incorporan 
ademas un bombo de loterfa que tambien en de- 
terminadas circunstancias puede o&ecer un pre- 
mio de consolacion al jugador. 
Des crip don de la invenckSn 

La maquina de juego recreativo y de azar que 
la invencion propone constituye un nuevo paso 
adelante en esta linea de poteneiar la partici- 
pacion del jugador en el desarrollo del juego y 
de poteneiar las posibilidades de premio. 

Para ello de forma mas concreta y a partir de 
la estructuracidn convencional citada, la maquina 
que se preconiza centra sus caracteristicas en el 
hecho de incorporar, en una zona apropiada de 
su frontal, una serie de paneles representatives 
de juegos de azar, como por ejemplo cartones de 
loterfa, asistidos por un circuito complementer 
rio que determinan el encendido secuencial de los 
mismos en funci6n del numero de parti das juza- 
das sin obtenci6n de premio, estando asu vez los 
circuitos de ilurninaci6n de dichos paneles relacio- 
nados con el circuito de puesta en mar cha del con- 
vencional bombo giratorio, para su activacion una 
serie determinada de veces, completando la ilumi- 
nacion de los paneles y casillas, concretamente a 
base de los numeros obtenidos en el giro de dicho 
bombo. 



La maquina dispone ademas en el citado fron- 
tal de juego de una ventana rectangular, prefe- 
rentemente situada bajo el bombo giratorio de lo- 
terfa en la que se proyectan las cifras o sunbolos 
5 de juego que se representan en cada uno de los 
paneles citados, con los valores concedidos por 
' el bombo giratorio, actuando tambien dicha ven- 
tana como indicator del premio especial obtenido 
y de las monedas a devolves. 

10 Descripcidn de los dibujos 

Para complementar la description que se esta 
realizando y con objeto de ayudar a una me- 
jor comprension de las caracteristicas del invento, 
se acompana a la presente memoria descriptiva, 

1$ como parte integrante de la misma, de una hoja 
unica de pianos en la que con caracter ilustra- 
tivo y no Iimitativo y en su unica figura, se ha 
representado una vista en ah ado frontal de una 
maquina de juego recreativo y de azar realizada 

20 de acuerdo con el objeto de la presente invencion. 
Realizaci6zi prefer ente de la invenckSn 

De acuerdo con las formas conocidas, la ma- 
quina esta constituida por un mueble cuya parte 
frontal superior esta ocupada totalmente por. la 

25 puerta, y que conforma el tablero de juego, en el 
que se situan las tres ventanas (4), 6 multipro- 
yectores de imagenes o figuras que componen el 
plan de ganancias y el correspondiente como din 
fe), situando en posicion inferior los correspon- 

30 dientes pulsadores (5), que permiten jugar con 
el comodin (6) para tratar de obtener jugada de 
premio; en una posicion lateral superior se ha dis- 
puesto unos cartones de bingo o loteria (1), 6 re- 
presentacion de otros juegos de azar, preferente- 

35 mente en numero de seis; en el otro lateral una 
amplia ventana a traves de la cual se aprecia la 
existencia de un bombo de loteria (2) y debajo 
de esta una ventana proyectora (3). Asi misroo 
se incluyen otros datos y proyectores comunes en 

40 este tipo de maquinas, asf como el monedero (11). 
En estas conditioned, y para mayor claridad 
expositiva, seguidamente se describe el proce~o 
de juego : 

El jugador podra introducir monedas de 25 

45 6 100 Pt. En este ultimo supuesto, la maquina 
devolvera el cambio automaticamente, transcurri- 
dos unos segundos, salvo que el jugador pulse el 
boton a juegue n (10) que le permite acumular el 
dinero depositado para partidas posterior es t que- 

50 dando reflejado el numero de partidas pendientes 
en el dfgito correspondiente a los creditos. Al 
pulsar el boton de "juegue", (10) que acciona un 
micro contact© que asu vez activaun rele* de segu- 
ridad o esperando cinco segundos, con lo que se 

55 realiza esta operacion automaticamente, se pro- 
yectan combinaciones de figuras en las ventanillas 
(4). A los pocos segundos se interrumpe el cido 
y, si la combinacion obtenida en las ventanas en 
linea (4), coincide con alguna de las del plan de 

60 ganancias, se obtendra el premio correspondiente. 
En un numero aleatorio de veces, si no se ha 
obtenido combinacion ganadora y en caso de que 
se iluminen los botones se "pulse" (5), se podra 
optar nor traspasar el sfmbolo de la ventana supe- 

65 nor (6) 6 comodin de la ventana (4) de la linea que 
corresponda al boton pulsado. Esta operacion 
podra efectuarse de 1 a 5 veces, segun indique 
el dfgito correspondiente a los avances y siempre 
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dentro de una sola partida. 

Hasta aquf la maquina no difiere de una 
maquina coaveneional de este tipo. 

En cada partida de juego que no se conaiga 
premio en la ventana de proyeccirfn en linea (4), 
ni aun utilizando lcs avances de comodm (6) eo- 
pespondientes, la maquina concede un bono que 
ira iluminando correlativamente del uno al sets 
paneles simuladores de cartones de bingo (1) 6 
representatives de otros juegos de azar, situados 
en la parte derecha, el septimo bono iluminara 
el spot o numero central de cada panel (1), el oc- 
tavo bono ihimina las cuatro esquinas y el noveno 
ilurnina la super linea, o posible continuacidn, en 
la deciraa partida sin premio se ilurnina el boton 
"bingo* (7) o juego de azar representado en los 
paneles (1) y al pulsarlo o automaticamente si se 
esperan unos segundos, girara el bombo (2) y se 
proyectara un numero que hara que se ilumine 
el coinddente en los paneles de luces (1) y como 
esta operation se repite cinco veces, se Uuminaran 
cinco niimeros al mismo tiempo que se cant an, 
mediante un dispositivo sonoro y si en su colo- 
cacidn coinciden con alguna de las combinaciones 
preyistas en el plan de ganancias, la maquina pa- 
gara la suma de los premies obtenidos, sin que 
esta suma supere en ningdn caso las 500 Pt; y 
se termina un cido de bonos, al tiempo que se 
apagan los paneles de luces. 

La ventanaproyectiva (3) tiene diferentes apli- 
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caciones, ya que per mite refleiar conveniente- 
mente los niimeros de bingo o sunbolos de juego 
que se representen en cada uno de los paneles (1) 
y que el bombo (2) va proporcionando, segun 6e 
explico anteriormente; asf mismo actua como con- 
tactor de monedas que va devolviendo como pre- 
mio obtenido e induso indica el valor del premio 
especial. 

La maquina se complete con dos pulsadores: 
(8) para cobrar premio y (9) para jugar a doble 
o nada, ya que Ueva incorporado un mecanismo 
de doble o nada y su entrada en juego permite al 
jugador doblar o perder las premios obtenidos en 
combinaciones ganadoras que no superen 10 veces 
el importe del precio de la partida. La no utili- 
zaci6n del mecanismo permite el cobro del premio 
obtenido, por tan to es utilizable a volun tad dd ju- 
gador. El premio maximo obtenido no es nunca 
superior a 500 Pt por partida. 

No ee considera necesario hacer mas extensa 
esta descripci6n para que cualquier experto en la 
materia comprenda el alcance de la invention y 
las ventajas que de la rnisma se derivan. 

Los material es, forma, tamano y disposition 
de los elementos serin susceptibles de variacion, 
siempre y cuando ello no suponga una alteracion 
a la esencialidad del invento. 

Los terminos en que se ha descrito esta me- 
moria deberan ser tornados siempre con caracter 
amplio y no limitativo. 
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REIVINDICACIONES 

1. Maquina de juego recreativo y de azar, que 
siendo del tipo de las que comprenden un mue- 
ble coa monedero y panel frontal de juego en el 5 
que aparecen tres vent an as 0 multiproyec tores de 
imagenes, determin antes de combinaciones sus- 
ceptibles de premio, una ventana o multiproyec- 
tor complementario constitutivo de un comodfn 
trasladable a cualquiera de los multiproyectores 10 
de la combination principal con la colaboracion 
de respective^ botones pulsadores, para modifi- 
car dicha combination principal! un bombo de lo- 
teria para premios de consolacicm y un pulsador 
de doole o nada cuyo resultado aparece en una is 
ventana asociada, esencialmente se caracteriza 
porque en un lugar apropiado de su frontal, pre- 
ferentemente al bombo de loten'a (2), incorpora 
una pluralidad de paneles (1), representativos de 
impresos de un determinaao juego de azar, den- 20 
fcro de cuyos impresos se establece a su vez un 
determinado numero de casillas o zonas ilumi- 
nables consecutivamente con la colaboracion de 
un circuito complementario, hab ten dose previsto 
que dicho circuito complementario sea un circuito 25 



contador que va iluminando consecutivamente las 
casillas en funci6n de las partidas sin obtencion 
de premio, y con la particularidad de que los cir- 
cuitos de iluminacion de los paneles (l) estan re- 
lacionados con el circuito de puesta en marcha 
del bombo giratorio (2) para activacion de este 
ultimo, un numero predeterminado de veces, al 
completarse la iluminacidn de los paneles y casi- 
llas m, reflejandose secuencialmente los numeros 
suministrados por los sucesivos giros del bombo 
(2) en los citados paneles (1). 

2. Maquina de juego recreativo y de azar, Be- 
gun reivindicacion primera, caracterizada por- 

lue los citados paneles (1) representan car tones 
e loten'a, preferentemente en numero de seis. 

3. M&quina de juego recreativo y de azar, Be- 
gun reivindicacidn primera, caracterizada por- 
que dispone ademas de una ventana (3), prefe- 
rentemente situada bajo el bombo giratorio (2), 
materializada tambie'n en un multiproyec tor en 
el que aparecen las cifras o si'mbolos de iuego 
que, suministradas por el bombo giratorio (2), son 
trasladadas a los paneles ( 1) , actuando fjnalmente 
dicho multiproyector tambien como indicador del 
premio especial obtenido. 
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/ Resumen: . 
(vfaquin* de juego reet eativo y de 9iy. 
La ma'quina parte del juego eonvenoonal de mulb- 

/.. V _ v /- J. _ . nk»*mkl* tins 



IIM Wll J" & • • 

proyectorw (4) a traves de los que es obtenible una 
cornbiftad6n de sipios susceptible de premio eoh 
borando con elbs otro rmihtproyector (6) en fu»a 

j_ Jr_ « LJ.L. - im« J* lac vp n I an 



boranco con ej»s oiro rmiiupioyci.^ \«/ »« 

nes de comodfn Uasladable a una dt las venianas 
(4) medianle puludares (S) asoaados a los respec* 
tivos muttiproytctores (4), y con un bomb© de lo- 
terfa (2) que per mite summistrar un p/erroo it con- 
coladon. De acuerdo con la invendon la ma'quina 
cuenta edema's eon una aerie de pandu (1), que pre- 
fefentementa consatiran en la reproduction grafica 
de cartones de loterfa, habiMose previsto que estos 
cartones (1) se vayan enctndiendo secuencialmentt 
a medida que van transcurriendo partidas sucesivas 
en las que no exerta premio y stendo a su vez ilum> 
nables los "oumeros" de diches "cartones medianle 
varies aceionamientc* seguidos del bombo (2). 
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DESCRIPCION 



Objeto de la invencion . 

La presente invention se icfierc a una maquma 
de iuew, concrdamente a una maquina recrea- 5 
%l y S de 'axar, de las que sumtotran a I* jug, 
dores premios en metalicr. '-.laquina que ha side 
coucebida y estructurada en orden a potenciar las 
pesibilidadesde premio para el jugador, y, en coo- 
lenieneia, para que resulte mis atractiva frente a 10 

este ultimo. ... 
Antecedents de U inveneidB 

Son conoddas maquinas recreativas. que fun- 
uonaa median te la introduccidn de una moneda o 
un grupo de monedas y que incoreoraii un juego 15 
de ventanas o raultiproyeetores de tmagenes, ge- 
neralmeete en numero de trea, dwde en cada 
jugada aparecen trea figures que establecen una 
cernbinaeida susceptible de Prenuo pata^ d luga- 
dor. Evidentemente en maquinas de este trpoi la w 
partidpaddn del jugador en el desarrolJo y resni- 
tado final de la jugada es nula. , 
Al objeto de in\rcmentar la participation _ del 
jueador en d de»rrollo del juego, son conocidas 
tambem maquinas que, con las rrdsmae venlanaso » 
multiprcyectorea Mteriormente atados, incorpo- 
ran ademas una ventana o mulUproyector com- 
nleraeatario, constitutivo de una eapecie de co- 
Kn B , que en un determinado momen to puede 
sustituir a eualquiera de las imagenes ofiguras » 
dila combinacin principal, actuando sobre uno 
de os pulsadores previstos al efecto y eoiresoon- 
dientes a cada uno de las muWproyectores dc la 
combinacsin principal, de manere W ****** ^ 
nad&s eircunsiancias el jugador ticne U opeioo de » 
modificar dicba combination prinopal y no pre- 
miada, tratando de conseguii otra combinatnn 
que se encuentre induida en la table de pteniwa. 
q ^VieoptedentrodeesUlmea^auiMarto 
pwbabUidades de premio para el jugador. son <o 
SSiien conoddas maquiaw que, partiendo de 
la estructura anteriomumta expuesta, mcorporan 
ademas un bombo de loterfa que tambien en de- 
terminadas circunstancias puede ofieter un pre- 
mio de consolation el jugador. 
Des crip don de la invencon 

U miquina de juego recreativo y de azar que 
la invention propone eonstiluye un ouevo peso 
addante en kii Unea de potent at la parties 
S del jugador en el desarrollo del juego y » 
le potenciar las pcaibilidades de prenuo. 

>aradlo de forma mis concrete y a partir de 
la estmcturacidn conventional dtada, la maquina 
qoe se preconisa centra sua caracterlsttcas en el 
becfeo de iocorporar, en una xona apropiada de s» 
su frontal, una serie dc paoeles representatives 
de juegos de azar, com© por ejempto cartones de 
lotena, asistidos por un circuit© coraplernento. 
rto que deterrninan el encendido *cuenoal I de \<* 
nusmos en funcion del numero de partidas ju*a- 60 
das sin obtendon de premio, eslaado a su vex los 
circuited de iiuminacion de dichos panels rdaao- 
nados con d circuit© de puesU en marcha del con- 
vencional bombo giratorio, para su acUtadon una 
serie determinada'dc veces, camplctando la duou- 65 
nacioo dc loa panel* y taaillas, concietarrtente ^a 
base de los numcroa obtenidos en el giro de dicbo 
bombo. 
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La maquina dispone ademas en el ciUdo fron- 
tal de juego de una ventana rectangular, prefe- 
rentementesituada bajo d bombo giratono de c- 
teria en la que se proyectan las cifras o simbo w 
de juego que se representan en cada uac de te 
panel J citados, coo los valores concedidw por 
il bombo giratorio, actuando tambien Adtoven- 
tanaanw in^tador del premio especial obtenido 
y delas monedas a devolver. 
Deseripcttn de los dibujos 

p^complementar la desenp^on que ac esta 
realiiando y con objeto de ayudar a una me- 
j« o^prewidn de Us caracleristicas del invento, 
ie amropana a la presente meporia descriptive, 
cozno parte integrante de la nusma. de una boja 
Onica de planes en la que con caracter irustra- 
Svo y no Umitalivo y en su unica figura. se ha 
vista en alzado frontal, de una 
maquma de juego recreative y de aaar reduada 
de^rdo con 3 objeto de la presente invenaon. 
RealUaeUn preferente de le mvenctfn 

De acuerdo con las formas conoctdas. la ma- 
quina «U eonatituida por uo o^eb^yaparte 
frtmtal superbr esta oewpada totelmenU por la 
puerte, y o«a,nforma el tabkro de juego « el 
las tres ventanas (4), 6 multipro. 
vettorea de imagenes o figuraa que componen d 
^TganancTas y el correspond« ****** 
(6), situando en panaon inferior los cprr«pon- 
Sentes pulsadores (5). que permiten jugar con 
d cwwSfn (6) para tratar de obtener jugada d c 
p,££en uU^osicion lateral superior aeha to 
Presto unos cartones de b.ngo o lotena (1J.0 re- 
presentation de otros juegos de asar, P^nte- 
mente en numero de seis; en d otro lateral una 
mtana a traves de la cual se apreca la 
SuciTde un bombo de lotena (2) y debajo 
de este una ventana proyectora (3). Asi m «no 
se indayen otros dates y proyectorescOTunes ea 
este tipo de maqubas, asi como d monedero (11). 

En etas condiciones, y para mayor clandad 
cipStiva, aeguidamcnte se describe d proce-» 

dei K^gador podri tntroducir monedas de 25 
6 100 Pt Ed este ultimo supuesto, la maquina 
devoWemelcambioautomaticamente ,UtM«v 
dos ones segundos, salvo que el jugador pulse d 
boto^uewe 9 (10) que le perrmte acumular d 
dtaem depStado para partidas P^" 0 ^^ 
dando reflejado d numero de partidas pendientes 
end dfflito correspondieote a los creditos. Al 
"utoXrtoe dc We". (10) que accmna m 
micmcontaetoque asu ves act.vaun 
ridad o esperando cinto segundoa, con lo que se 
rtafoa esta operacion automaticamente, se pro- 
yecian cembinaciones de figures en las venlaniUas 
m A los pocos segundos se iolerrumpe d ado 
V i\ te combinacidn obtenida en las ventanas en 
lines (A) comcide con alguna de las dd plan de 
eananciks, se obtendrael premio correspondtente. 
^En un numero aleatorio de veces, « no se ha 
obtenido combinacion ganadora y»^f 
se iluminen los botones se H puUc" (S). se podra 
»tar Vor trespasax cl simbolode la ventanasupe- 
?orT6^eo^od?n de la ventana{4) delalineaque 
coaesponda al botdn pulsado. Esta aperacKm 
podra rfectoarse de » a 5 veces, segno .ndique 
d digito correspondiente a Ice avances y »empre 
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dentro dc una sola partida. 

Haata aquf raiquina no difiere d« aoa 
maoutna convenciooal de esle lipo. 

En cada pallida de juego que oo se consiga 
premio en la ventana dc proyeecion en Jinea (4J, 
ni aun utifeaodo los avances de eomodio (6) co- 
rrespondientes, la miqnina concede un bono que 
iia Uuminaodo corrdalivamente del uno ai «is 
paoeles sirouladores de cartones de bingo (1) o 
representative* de olros juegos de aiar, situadoa 
en la patle derecha, el siptimo bono ilununaia 
el spot o mimero central de cada pane! (I), a oc- 
tavo bono ilumina las coatro esqumas y el noveno 
ilumina la super Tinea, o posible continuacjon, en 
la decima partida sin premio se ilumina el boton 
"binro- (7) o juego dc ajar represenUdo en los 
panels (1) y al pulsarlo o autonutieamente si se 
esperan nnoa segundos, girara el bom bo (2) y se 
prorectari un numero que hara que se tlunune 
d coincidente en los p ancles de luces (1) y como 
«ta operation se rcpite cinco veces, se uuminaran 
cinto numero* a] mismo liempo que se cantan, 
mediante un dispoaitivo sonoro y si en su eolo- 
cation coinnden con alguna de las eombinaciones 
previstas en el plan de gananciaa, la miquina pa- 
gaia la suma de los premios obtenidos, nn qae 
esta suma supete en ningdn caao las 500 Pt; y 
se termina un ciclo de bcnos, al tiernpo que se 
aparan los panelea de luces. 

taventanaproyectiva(3) tiene difcrentes aph- 



cacicnes, ya que permite reflejar coovenwnte- 
meote lea ndmeros de bingo o simbolos de juego 
que se tepresertten en cada uno de los paneles (1) 
y que el bombo (2) va proporciooando, segun se 
. eznltco aateriormente; asi roismo actya como con- 
tador de monedas que va devotaendo como pre- 
mio obtenido e induso indica el valor del premio 

"^La^miquina se complete con dos pulsadores: 

n (8) para cobrar premio y (9) paw j«g« » 

o nada, ya que lleva incorporado un mecanwno 
de doble o nada y su entrada en juego permite al 
iugador doblar o perder los pienuos obtenidos en 
combinacionesgonadoraa que no sjiperen lOwces 

15 el importe del precio de la partida U no otuV 
ncioa del mecanismo permite el cobro del 1 premio 
obtenido, por tanto es utiBsable a voluntad del ju- 
gador. El premio roaximo obtenido no es nunca 
superior a 500 Pt por partida. 

M No se considera necesano hacer mis extensa 
esta descripcion para que cualquier experto en la 
materia comprcnda el alcance de U mvenaon y 
las venlajas que de la misraa se derrvatt. 

Los materiales, forma, tamano y disposiada 

„ de los elementee reran susceptibles de vanacion, 
siempre y euaado eUo no suponga una alteration 
a la esencialidad del invento. 

Lea terminos en que se ha descrito esta me- 
moria deberan ser tornados siempre con caracter 

w amplio y no ltmitativo. 
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REIVTNDICACIONES 



. 1. Miquina dc juego retieaUvo y de axai, que 
kendo del lipo dc las que comprenden un muc- 
hie cod rrtonedeto y paael frontal de juego « ej 
ooe aparecen ties veotanas o mulUproyectores de 
£fe£* determinates de combioaciones su> 
SpSbEde premio, una yentana o mulfpioyjc- 
Jor complexnentario couUtutivo de un comodin 
uLladaole a cualquiera de los njuH^roy«tor« 
de la combioac»a principal con la cd^oraadn 
de respective* botonea pulsadores, P«» w4fr 
car dickacombbacion principal un bonbodal£ 
Uru para prernios de consoUaoo y un pubadoi 
de doote o nada cayo resjiltado sparece en una 
veYtana aaociada. esenciabnenU se 
ftAfml . «n un luear apropiado de su frontal, pte- 
EffiSoE SU de loterf. (2), incorporn 
oTplSad de panel* fl), f J 
imnresos de un deternunado jue&n de asar, den- 
UoTwyos impresos le atablece a su v« un 
determbiado ndmero de casillas o lonas .uny- 
mS» consecutWamente con la colaboracwm tU 
K£ compktneotario, babifodos. presto 
que dieho cireuito complementary sea un cucuito 
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eoDiadox que va ilurninando eonseculivarnenLe las 
casUlaa en funcioo de las pa/tidas sin obkncion 
de premio, y con la particularidad de que Ion cir- 
cuit de Humiliation de los paneles (1) estan te- 
lacionados con el circuito de puesta en maicoa 
del bombo giiatorio (2) para activaoon de este 
ultimo, un oumero predeterminado de veces, ai 
coropletaise la iluminacion de los paneles; cash 
Has (1), refiejaodose secuencialmente los numeros 
wmlnistrados por los sucesivos guos del bombo 
(2) en los citados paneles (1). 

2. Maquina de juego recreate© y de aw, se- 
rin reivindicacion primera, caraetenaada por- 
$oe los ciiado* paneles (I) represent** , tartones 
de lotena, preferentemenle en ?, 4mcro il de "'f- 

3. Maquina de juego recreate y de ajar, se 
nin reWindicarido primera, wacteruada por- 
mie dispone ademas de una ventana PhP*?* 
t entemente sitnada bajo el bombo pratono (2), 
materialixada tambitn en un multiproyettcr en 
el que aparecen las cifras o simbolos de iuego 
que, aumTabtradas por el bombo guajono (2), son 
trasladadas a los panda (I). actnaado rbataenU 
ditho mulUpioyector tamVen como mdteador del 
premio especial obtenido. 
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(57) Summary 

Gaming machine of chance 

The machine shares the conventional game of 
mulliprojectors (4) through which a combination of 
possible prize winning signs are obtainable and, in 
collaboration with these other multiprojectors (6) as a 
function of a wild card which may be shifted to one of 
the windows (4), among push buttons (5) associated 
with the respective muUipTojectors (4) and with a lottery 
drom (2) which permits the supply of a consolation 
prize. According to the invention the machine has 
further a series of panels (1), which will preferably 
consist in the graphical reproduction of lottery cards, 
where it is foreseen that these cards (1) light up 
sequentially as successive plays elapse without a prize 
and where in turn the "numbers" of said cards may be 
illuminated via various actions followed by the drum 
(2). 



[figure] 
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DESCRIPTION 



0 j TO i l refers to a gaming machine, specifically to gaming machine of chance, and .0 
those w ich pro e J player wi* prizes in metal tokens, a machine which has been designed and 

then becomes more attractive to the player. 

Background which op£rate with the inlro duc,ion of a coin or a set of 
coinsandv^ 

in each nlav three figures appear which establish a possible prize-winning combination for the player. 
ISH in Uhines^f JJie. the participation of the player in the development of the fina. outcome 
of the game is nil. ^ ^ rf fc p]ayer ^ of ^ 

machineT re also recognized, that, with the same windows and mull.projectors prevmusly o.ed 
^re^ncSo^fconilemenUtry window or muhiprojector, comprising a type of V, Id card 
ST ny de Zm moment can replace any of the images or figures of the mam combination i, by 
prelg on l« one of the push buttons foreseen for the purpose, and correspond,^ to each one of the 
Ejectors of the main combination, so that in given circumstance the player has the option of 
SSSe main combination which does no. yield a prize, and tries to achieve another comb.nat.on 

WWCh 3S f£ C of increasing the probabilities of a prize for the player those machines = 
also recognized that, starting from the previously stated structure, incorporate m addition a lottery drum 
which under determined circumstances may also offer a consolation pnze to the player. 

lineofbolsteringpfayer participation in the development of the game and .ncreasingthe possibles of a 

^ For that in a more definitive form and starting from the conventional structuring cited, the 
machine that is recommended centers its features on the fact of incorporating, m an appropnale Mne on 
taflt, a representative series of gaming panels, such as for example tottery by - 

complementary circuit which determines their sequential lighting as a function of 
placed without obtaining a prize, and the lighting circuits of these panels are » turn the 
circuits for spinning the conventional drums, for their activation a ^.^^rt 
the lighting of the panels and window, specifically based on the numbers obtamed on spinning this dram. 



The machine in addition has a rectangular window on the cited front or the game, preferably located 
below the spinning lottery drum in which are projected the game figures and symbols which are 
represented in each one of the cited panels, with the values given by the spinning drum, with said 
window also acting as an indicator of the special prize obtained and the coins to be relumed. 
Description of the Drawings 

In order to complement the description which is being realized and with the purpose of aiding a 
better understanding of the invention's features, a single sheet of plans accompanies this descriptive note, 
as an integral part thereof, in which with an illustrative and non-restriclive sense, in its only figure, a 
frontal view of a gaming machine of chance is represented, according to the object of this invention. 
Preferential realization of the invention 

According to the recognized forms, the machine is constituted by a piece of furniture, the upper 
front part of which is fully covered by the door, which forms the gaming panel, in which 3 windows are 
located (4), or image multiprojectors or figures which compose the winning plan and the corresponding 
wild card (5), located at the lower position of the corresponding push buttons (6), which permit playing 
with the wild card (5) to try to obtain a prize winning play; in an upper lateral position some bingo or 
lottery (1) cards have been arranged, or representations of other games of chance, preferably six in 
number; on the other side is a wide window through which the existence of a lottery drum (2) can be 
perceived and below this is a projector window (3). Likewise, other common data and projectors in this 
type of machine are included, as well as the money slot (1 !)• 

Under these conditions and for greater clarity in explanation, hereunder the game process is 
described: 

The player may introduce coins of 25 or 100 Pts. On this latter supposition, the machine 
automatically returns the change, after a few seconds, except when the player pushes the "play" button 
(10) which permits accumulating the money deposited for subsequent plays, which is reflected in the 
number of plays remaining in the digit corresponding to the credits. On pushing the "play" button, (10) 
which activates a microswitch which in turn activates a safety relay or after waiting five seconds* 
performs this operation automatically, and combinations of figures are projected m the wmdows (4). 
After a few seconds the cycle is interrupted, and, if the combination obtained in the wmdows in line (4), 
coincides with any of the winning plans, the corresponding prize will be obtained. 

After a random number of times, upon not managing to obtain a winning combination and in the 
event the "press" buttons (5) light up, one can opt to transfer the symbol of the upper window (6) or wild 
card from the window (4) of the line which corresponds to the button pushed. This operation may be 
performed from 1 to 5 times, as the digit indicates corresponding to the advances and always 



500 Pt under any circumstances; and the bonus cycle tenn.nates, at which lime the panels of lights go 
° U '' The projection windows (3) have different applications, since it conveniently permks displaying 

a£ Not using this mechanism permits the cashing of the pnze « » — « «* 

nlaver'i discretion The maximum prize obtained is never greater than 500 Pt. per play. 

I LTn^o make this description mom extensive since any expert m the matenal 
understands the scope of the invention and the advantages wh.ch may be demedthe^ 

The materials, shape, size and layout of the elements will be open to var.at.on, whenever it does 



sense. 



CLAIMS 



I Gaming machine of chance, which is of the type which include a piece of furniture with 
the money slo. and from gaming panel in which three windows or image mul.iprojec.ors appear, thus 
de fining the prize winning combinations, one complementary window or muh.projec tor fenrnng a 
* S which may be transferred to anyone of the mul.iprojec.ors of .he man ■ combmauon wuh the 
assistance of the respective push buttons, in order to modify said princ.pal comb.nat.on a lottery drum 
Z SatirprittTand a double or quits push button, the resul. of wh,c appears . an assoaa ed 
1Z essentially is characterized in that at an appropriate place on ,.s front, preferably on the lottery 
d^mTal, incorporates a multiplicity of panels (1). representative of pnn.s of a determmed game of 

Zc ti hin wWch prints ^established in turn a determined number of slot wmdow, or zones 
illuminated consecutively with the assistance of a complementary c.rcu.l, where .. .s foreseen that sa,d 

om7en.enU.ry circuit is a counting circuit which illuminates .he slot wmdows eonsecuuvely as a 
STof the plays made without obtaining a prize, and with the spec.f.c.ry "ffjftJZSZl 
the panels (1) are related with the circuit of s.artmg up the spinning drum (2) for the hue r s act.vat on a 
Sned number of .imes. on completing me lighting of the panels and slot wmdows (1 sequenfally 
reflecting the numbers supplied by the successive spins of the drum (2) on the cted panels (1). 

2. Gaming machine of chance, according to the first claim, characterized because the cited 
panels (1) represent lottery cards, preferably six in number. 

3 Gaming machine of chance, according to the first claim, characterized in that it has an 
additiona window (3), preferably located below the spinning drum (2) wh.ch also cons« s of 
multiprojector in whin appear the numbers and play symbols, suppl.ed by the sp.nn.ng dnim (2), are 
Thifted to the panels (I), with said multiprojector finally acting also as an md.cator of the specal pnze 
obtained. 
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